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Formación para docentes

Presentación general
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Objetivos del curso

Å Generales

ðConocer la plataforma Agrega y potenciar su implementación en las

aulas, utilizando entornos de aprendizaje, flexibles y creativos, en los

diferentes niveles de enseñanzay en las distintas áreas curriculares .

Å Específicos

ðComprobar la facilidad de uso y accesibilidad de Agrega e identificar los

estándares soportados: catalogación LOM, accesibilidad AA e integración

con otras plataformas SCORM.

ðReconocer las características específicas de la plataforma : uniformidad

en estándares, posibilidades de uso de los recursos educativos dentro y

fuera de la plataforma, definición y características de objetos de

aprendizaje, adecuación por las comunidades autónomas, etc.

ð Manejar el buscador como localizador de recursos.

ð Usar el catalogador de contenidos con el fin de asociar correctamente los

objetos con la metainformación necesaria, y conseguir una adecuada

caracterización y localización .

ð Identificar los pasosnecesarios para empaquetar contenidos.
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Contenidos del curso

Módulo 1. Portal Agrega

1. Proyecto Agrega

2. Menús comunes

2. Portal

Módulo 2. Buscador

1. Buscador básico

2. Buscador avanzado

3. Búsqueda Taxonómica
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Contenidos del curso

Módulo 3. Empaquetador

1. Empaquetador básico

2. Empaquetador avanzado

3. Previsualizador

Módulo 4. Catalogador 

1. Catalogador básico

2. Catalogador avanzado

Módulo 5. Derechos de uso

1. Derechos de autor

2. Copyleft

3. Creative Commons
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Módulo 1. Introducción: portal Agrega

El proyecto Agrega se basa en una federación de repositorios de contenidos

digitales educativos, donde docentes, alumnado y familias pueden buscar,

visualizar y descargar material educativo digital .

Estos contenidos educativos de los que hablamos son denominados òObjetos

Digitales Educativosó(ODE), se trata de recursos digitales reutilizables en

diferentes contextos de acuerdo con los objetivos curriculares, las

características de las actividades a desarrollar o las necesidades específicas de

los alumnos.
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Introducción

¿Quées un ODE?

Los Objetos Digitales Educativos (ODE)constan de tres elementos: los propios

recursos que componen el Objeto, las descripciones del Objeto y un conjunto

de metadatos que hacen referencia al objeto . La catalogación por metadatos

permite una rápida localización de los contenidos, de acuerdo a las necesidades

de los usuarios, a través de los estándares establecidos.
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Introducción

Å ¿Qué es un metadato? Es información complementaria que ayuda a

conocer el contenido y el propósito de un ODEsin necesidad de acceder a

éste.

Å Agrega gestiona ODEscon los siguientes estándares :

ð Empaquetado SCORM2004 .

ð Metadatos LOM-ES.
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Estándares

Å SCORM: desarrolla contenidos de aprendizaje basadosen entornos Web.

Å Características de SCORM:

ð Agregacontenido en paquetes transportables .

ð Realiza la ejecución y el seguimiento del contenido.

ð Organiza la estructura del contenido.

ð Define la secuenciación adaptativa de las actividades.

Å Componentes de SCORM:

ðContenidos (archivos físicos) agrupadosen un paquete Zip.

ð Archivo maestro en formato XML.

ð Archivos de control (esquemasXSDs).
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Estándares

Å LOM-ES: organiza los datos que especifican y detallan un ODE.

Å Categorías de LOM-ES:

ðGeneral

ð Ciclo de Vida

ð Meta-metadatos

ð Técnica

ð Uso educativo

ðDerechos

ðRelación

ð Anotación

ð Clasificación
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Menús comunes

Å Este apartado es accesible a todo tipo de usuarios: anónimos, 
registrados y administradores. Se compone de:

ðAcerca de Agrega

ðAccesibilidad

ðPreguntas frecuentes

ðMapa del portal

ðContacto

ðIdiomas

ðAcceder

ðAyuda

ðSalir
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Portal Agrega

Å El portal se divide en cuatro grandes módulos:

ðPortada : permite realizar diferentes búsquedasy acceder a los
apartados del menú: noticias, informes, descargasé

ðBúsqueda taxonómica : permite seleccionar el ámbito de
búsqueda (en toda la plataforma o únicamente en ISFTIC)así
como el tipo de búsqueda (en árbol curricular o en Tesauro
ETB).

ðCarpeta personal : mediante la cual se accede a la herramienta
de empaquetador básico y avanzado, segúnel nivel .
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Portada

Å Constade los siguientes apartados:

ð Noticias : novedades relacionadas acerca

de la plataforma .

ð Informes : consultas realizadas de los ODEs.

ð Descargas: Agrega off -line .

ð Agrega en tu Web: permite añadir a tu

Web información relacionada con Agrega.

ð Etiquetado social.

ð RSS o feeds : canales que recogen

información acerca de páginas Web

sindicadas.

ð Nube de Tags: muestra las palabras clave

más repetidas en la plataforma .
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Carpeta personal

Å Se accede a través de la pantalla principal y en ella se almacenan y
visualizan los ODEsque el usuario tiene en fase de creación.

Å Aparte de crear ODEs,a través de esta carpeta el usuario puede consultar
aquellos objetos propuestos para su publicación, así como los publicados
en la plataforma Agrega.
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Carpeta personal

Å Está compuesta por tres pestañas:

ð Personales. Muestra los ODEscreados o rechazados por el usuario.
Permite:

ÅModificar

ÅCrear

ÅExportar

ÅProponer

ÅEliminar

ÅImportar

ÅVer historial

ð Propuestos . Muestra los ODEspropuestos a crear por el usuario.

ð Publicados . Muestra los ODEscreados y publicados por el usuario.
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Ver historial

Å Se trata del historial del ODEdentro de la plataforma . Por cada transición

en el estado del ODEse crea una anotación, con la fecha, el estado del

ODE(en forma de icono), comentarios y el nombre del usuario que la ha

desarrollado:
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Å ACTIVIDADESA REALIZAR:

ðConsulta los tres temas con más objetos en el nodo, de la nube 

de Tags. 

ðElige tres tipos de informe y subscr íbete a ellos por RSS.

ðDescarga en tu equipo Agrega Off line (no lo instales de 

momento). 

ðComprueba tus datos de acceso al nodo.

ðAccede a tu perfil, cambia la contrase ña de acceso, y ¡¡¡no 

olvides lo que has puesto!!!

ðRevisa el resto de los datos de tu perfil y cambia los 

incorrectos, presta especial atenci ón a tu direcci ón de correo 

electr ónico.
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Módulo 2. Buscador

Å Permite buscar los objetos digitales educativos (ODEs)publicados en la

plataforma . Éstosse pueden previsualizar y/o descargar.

Å Se puede acceder al buscador desde distintos puntos del portal, pudiendo

realizarse dos tipos de búsqueda:

ð Básica: la búsquedase realiza configurando un campo de texto .

ð Avanzada: la búsqueda se realiza configurando un formulario de

criterios detallados que permita localizar los ODEsde una forma más

exhaustiva.
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Buscador básico

Å Seintroducen una o más palabras en la caja de texto .

Å Esposible seleccionar el idioma con el que queremos realizar la búsqueda.

Å Seeligen los nodos entre los que se quiere dirigir la búsqueda:

ð Todo Agrega: realiza una búsqueda en todos los nodos de la
plataforma disponibles en ese momento y en el nodo local.

ð Buscar en ISFTIC: realiza la búsqueda del término introducido en el
servidor local del banco de datos del ISFTIC.
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Pantalla de resultados

Å Consta de:

ð Título: titulo del ODE.

ð Formato : tipos de datos de todos los componentes del ODE 

representados por imágenes. Los formatos pueden ser de los 

siguientes tipos:   

Texto       Video       Audio       Imagen        Aplicación

ð Valoración: puntuación del ODE según los usuarios de la plataforma 

Aparece representada por estrellas.

ð Área Curricular: se trata de las áreas curriculares en las que se 

encuadra el contenido del ODE.

ð Nivel de Agregación: indica la granularidad funcional del ODE 
relacionada con el tipo de objeto y la cobertura curricular 
aproximada. 

ð Tipo de recurso: es la relación de los tipos de recursos de los que está 
compuesto el ODE.
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Pantalla de resultados
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Búsqueda simple

http://www.proyectoagrega.es/ver_video.php?id=17&secc=tut
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Buscador avanzado

Å La búsqueda se realiza configurando un formulario de criterios para

localizar los ODEsde forma más exhaustiva:

ð Por propiedades del contenido :
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Buscador avanzado

ð Por Tesauro:
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Buscador avanzado

ð Por Ámbito:
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Búsqueda avanzada

http://www.proyectoagrega.es/ver_video.php?id=11&secc=tut
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Búsqueda Taxonómica

Å Para realizar una búsqueda taxonómica es necesario estar registrado.

Å Una vez que entramos en este apartado, debemos seleccionar:

ÅEl ámbito de búsqueda:

ÅTodo Agrega
ÅISFTIC

ÅEl tipo de búsqueda:

ÅÁrbol curricular
ÅTesauro ETB
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Búsqueda Taxonómica

http://www.proyectoagrega.es/ver_video.php?id=18&secc=tut
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Detalle de un ODE

Å Un ODE se compone de:

ð Imagen del ODE. 

ð Valoración. 

ð Descripción del ODE. 

ð Comentarios. 

ð Enviar.

ð ¿Qué es esto?

ð Formato.

ð Tamaño.

ð Destinatarios.

ð Idioma.

ð Licencias.

ð Ámbito.

Algunos de los elementos aquí señalados tan solo están disponibles en 

aquellos ODEs que se encuentran en nuestro nodo de trabajo, y no lo 

estarán para ODEs situados en otros nodos.
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Añadir comentarios

Å Para añadir un comentario a un ODE es necesario:

ð Que el ODE esté en situado en nuestro nodo.

ð Introducir la valoración.

ð Añadir un título al comentario (Campo obligatorio).

ð Insertar el comentario (Campo obligatorio).
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Enviar un e -mail a otro usuario

Å Desde la pantalla Detalle de un ODE es posible enviar un e-mail a otro

usuario recomendándole la consulta de un ODE. Al pulsar este enlace,

saldrá una pantalla como ésta:

Å Rellena todos estos campos y pulsa Enviar .
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Descargar un ODE

Å Desdela pantalla Detalle de un ODEtambién es posible realizar estas tres

acciones:

ð Previsualizar: sirve para previsualizar la aplicación del ODE

automáticamente .

ð Descargar: sirve para descargar un objeto . Tiene diferentes formatos

de descarga.

ð Ver Metadatos: se pueden visualizar todos los metadatos pero nunca

modificarlos . Esta opción solo está disponible en los ODEsde nuestro

nodo.
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Descargar un ODE

Å Losdiferentes formatos en que se pueden descargar los ODEsson:

ð LOM-ES.

ð HTML

ð IMS:

ÅSCORM2004 sin sub-manifiesto .

ÅSCORM2004.

ÅSCORM1.2.

ÅIMSCP.
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ACTIVIDADESA REALIZAR:

1. Buscador básico

- Realiza la búsquedade un término en el servidor local.

- A continuación, repite la acción pero ampliando la búsquedaa todos los nodosde la plataforma .

* Recuerdaque puedes utilizar wilcards y/o comillas con el fin de ampliar o acotar tu búsqueda.

- Repite el ejercicio varias veces con el fin de familiarizarte con esta herramienta .

2. Buscador avanzado

- Realiza la búsqueda de un término en toda la plataforma, seleccionando el tipo de formato que

desees.

* Recuerda que puedes acotar tu búsqueda en función de las características del término que estás

buscando.

- Repite el ejercicio varias veces con el fin de familiarizarte con esta herramienta .

3. Búsqueda taxonómica

- Realiza la búsquedade un término en la plataforma, tanto por árbol curricular como por tesauro.

- Selecciona las diferentes rutas hasta localizar el término deseado.

- Repite el ejercicio varias veces con el fin de familiarizarte con esta herramienta



   

36

ÅACTIVIDADESA REALIZAR:

4.Enviar e -mail y Añadir comentarios
- Realiza la búsqueda de un ODEy envía un e-mail a otro usuario invitándole a visualizar el objeto

consultado.

- Rellena el campo Comentarios exponiendo las razones por las que crees que el objeto debe ser

visitado.

-A continuación, descargaen tu PCel objeto en el formato que desees.

5. Descarga ODEs a tu PC
- Elabora una lista de objetos digitales educativos que encajen con la materia curricular que te

compete.

- Descargalos ODEsen tu PC.

* Te recomendamosque utilices el estándar SCORM2004, al ser el propio de la plataforma .

- Intenta que cada objeto que elijas tenga un formato diferente : audio, vídeo, texto, ilustración y

aplicación.
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Módulo 3. Empaquetador

Å Se trata de una herramienta de empaquetación de objetos digitales
educativos, de acuerdo a un estándar (SCORM2004), que permite generar
paquetes SCORMa partir de los contenidos y ficheros del usuario.

Å Segúnel perfil del usuario, el empaquetador será:

ð Básico

ð Avanzado

Å Ambosperfiles tienen funcionalidades en común como:

ð Catalogar

ð Previsualizar

ð Validar

ð Guardar

ð Etc.
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Empaquetador básico

Å Se trata de la versión sencilla de la herramienta de empaquetación de

contenidos de Agrega. No requiere por parte del usuario ningún

conocimiento acerca de estándares de enseñanzaelectrónica . Secompone

de dos vistas: Estructura y Archivos , cada una con diferentes

funcionalidades.
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Vista de Estructura

Å Pantalla principal del Empaquetador básico. Se muestran las

funcionalidades necesarias para empaquetar un objeto SCORM,subir

contenidos, asociar contenidos (archivos, urls, embbed), Portapales etc.

Å Otras acciones: 

ðRenombrar

ð Importar archivos

ð Exportar carpetas
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Vista de archivo

Å Permite gestionar los elementos binarios contenidos en el ODE.

Å Opciones disponibles:

ð Crear carpeta

ð Añadir archivo

ð Eliminar

ð Copiar/Cortar

ðRenombrar

NORMA GENERAL PARA NOMBRAR ARCHIVOS Y CARPETAS:

Su nombre tan solo puede contener caracteres alfanuméricos estándar y el 

guión bajo (_), por lo tanto no se deben emplear nunca espacios en 

blanco, símbolos de puntuación, tildes o la letra ñ
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¿Cómo se crea un ODE?


